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EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 

Freelance 
DEPUIS AOÛT 2022 

• Développement d’une application iOS SwiftUI (env 30 écrans), projet confidentiel, 
application non soumise sur l’AppStore pour l'instant 

• Développement Flutter iOS/android de LeJournal.info disponible sur les store. 

CTO - Tmly / Mobstock 
JUILLET 2017  À AOÛT 2022 – Paris 

• CTO de la société Tmly, éditrice du service mobile éponyme de petites annonces en 
réseau. 

• Conception du service Tmly, plusieurs phases et itérations de développements iOS, 
android et serveur puis publication sur les store à l'été 2021.  

• Développement iOS (Swift) du service Tmly : 

- Inscription au service 
- Parcours du réseau social propriétaire 
- Parcours de dépôt d’annonce 
- Consultation et recherche d’annonces 
- Alertes 
- Parcours d’achat et de paiement 
- Suivi des livraisons 
- Gestion du wallet de l’utilisateur 
- Interfaces avec Mangopay, LaPoste, MondialRelay 
- Temps réel 
- (env 100 écrans) 
- Application watch (SwiftUI) et widget 

• Développement d’un outil Swift pour générer des collections Postman : 

- Configuration des scenarios de test 
- Génération automatique des collections Postman 
- Lancement des collections Postman pour test d’API 

• Conception et réalisation des applications iOS/android Ludocare : 

- Suivi et coaching du développement du robot android d’aide à la prise de 
médicaments pour les patients 

- Développement de l’application iOS/android de suivi pour les parents en 
Xamarin C# (env 45 écrans) 

- Environnement sécurisé (données de santé) 
 

 
 
 
PROFIL 
 

10 ans d'expérience dans le 

développement iOS.  

40 projets en tant que lead technique 

23 applications développées pour des 
clients 

Polyvalent, curieux, tenace, je relève les 
défis et me forme à d'autres technos si 

besoin. 

 

INGENIEUR ARTS ET METIERS 
(ENSAM) – Diplôme en 1997 

COMPÉTENCES 

Langages :  

Dart ★★★★☆ 

Swift ★★★★★ 

SwiftUI ★★★★☆ 

Objective-C ★★★★★ 

PHP ★★★☆☆ 

C# ★★★★☆  

Java ★★★★☆ 

Kotlin ★★☆☆☆ 

Tools :  

Git, Github, Gitlab ★★★★★ 

Jenkins CI ★★★★★ 

Fastlane ★★★★★ 

Redmine ★★★★★ 

JIRA ★★★★☆ 

Postman ★★★★★ 



• Conception et réalisation des applications iOS/android natif Businesstable: 

- Conception et développement de l’app iOS 
- Parcours d’inscription 
- Recherche de restaurant 
- Réservation 
- Suivi de commande 
- Interface avec le serveur, API complexe 
- (env 80 écrans) 

• Mise en place et maintenance des chaînes de build de ces projets 

- Jenkins CI 
- Fastlane 
- Automatisation des déploiements sur les appareils de tests 
- Automatisation des soumissions sur les Store 

Lead technique — Insign 
JANVIER 2015 À AVRIL 2017 – Paris 

• Management d'équipe de développement mobile (12 devs ios/android). 

• Management de projet techniques. 

• Développement de nombreuses applications : Chanel, Armée de Terre, Val d'Isère, 
Axa, LaPoste, TaxisG7 

- Interfaces avec de nombreuses API différentes 
- Utilisation de nombreux SDK tiers (Analytics, Firebase, Tag Commander) 

• Mise en place et maintenance des chaînes de build de ces projets 

- Jenkins CI 
- Fastlane 
- Automatisation des déploiements sur les appareils de tests 
- Automatisation des soumissions sur les Store 

• Environnement : Swift, Objective-C 

Lead technique — Visuamobile 
MAI 2013 À DÉCEMBRE 2014 – Paris 

• Management d'équipe de développement mobile (12 devs ios/android). 

• Management de projet techniques 

• Développements de nombreuses applications : Nestlé, Crédit agricole, France 
Télévisions, Armée de Terre, Pimkie 

• Environnement : Swift, Objective-C 

Lead technique — Crédit Agricole Corporate and Investment Bank 
JANVIER  2006 À MAI 2013 – Paris 

• Lead technique de l'équipe de développement Java (inshore et offshore) de 
l'application back-office de trésorerie et de change déployée à l'international. 

• Environnement international (anglais), déplacements en Inde, San Francisco, 
Singapour 

• Environnement : Calypso, Java, SQL 

Bases de données :  

SQL ★★★★★ 

SQLite ★★★★★ 

MongoDB ★★★☆☆ 

Redis ★★★☆☆ 

Firestore ★★★☆☆ 

Outils de développement :  

XCode ★★★★★ 

Visual Studio ★★★★★ 

Visual Studio Code ★★★★★ 

Android Studio ★★★★☆ 

Zeplin ★★★★☆ 

Sketch ★★★★☆ 

Frameworks :  

iOS  : UIKit , SwiftUI, StoreKit, MapKit 

Flutter : BLoC, Provider 

Xamarin 

Vapor 

LANGUES 

Français : langue maternelle 

Anglais : avancé 

Espagnol : scolaire 

CENTRES D’INTÉRÊT 

Pilote virtuel MSFS 2020 

 VTT 

Développement et maintenance de mon 
appli MesMenus publiée sur l'Appstore 


